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Die Geschichte 


Vor v eten Jahrhunderten lebie em Junge 
namens ALEX KIDD aul dem Planeten 
Aras Seben Jahre verbrachle er be Mr 
Eternal und stud erte Shelico en 
ubertrelørte Kunst de т nen Menschen 
stark genug mach Felsen zu 
zerlrummern 


Enes Tages gerade als er sch 
aulmachle in sema He mal 
Zuruckzukehren fond et e nen 
Sterbenden der hm benchiole dai de 
Stadt Radaxan n groter Gelahr sen 
Bevor ei In Alex Arman starb. gab er hm 
das Stuck amar Landkane und øm 
Sonnenslem Meda lion 





Was halle das alles zu bedeuten? Die 
enzige Mögichkel dies zu ergrunden isl 
durch Miracle World zu wandern um dre 
Antworten zu linden 


Vad ar det som hander? 


For många hundra år sedan levde del 
en Меп poke som hette ALEX KIDD på 
planelen Anes Unde: sju år hodda harr 
på bergel Elernal or all sludera 
Shellcore den urgamla konsi som (år 
90 så stark ай du Кап krosse 

kl ppbiack 





En deg når Alex lamnade børget бг 
all bage sg hem måtte han en dösnde 
man som berállada lår honom att den 
redi ga støden Radaren var i fara 
Innan mannen drog sm Bila sutk ОЗУ 
han Alex en del av en kerta och an 
Tmedaljong ev soisten 


Vad belyder all della? Det enda sittet 
a HÀ reda på det år att rese genom 
den Magiska Våriden och söka svaran 


Qu est-ce дш ве passe? 
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fn A y куз gares 
mro ALEX FIND Dona es 

(M Viper She 
d re wea е 
Zr are 
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¿Que ocurre? 


Hace munhas s olo. ' 


Ares vva un chr ec e 


KIDD Durante 7 mn 
Mine Eterno est айт 
апе а quo que eee 
е fe aue pued e 
e CY s peda 
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enam enn 
me bunga quc . e sec 


Эйла de Ranan . 
Fieve pefigro Aner 
эз aime gene л 
Aex un toza de pes 
tere de la ped td 


«Que s gnica todo gs 
o mu de descubl rio es v 4p 
T wes del Mundo Mlagrosc 
15 espueslas 
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Descrizione 


Мон secal ar sona vveva sul paneta 

Anes un bimbo ch amato ALEX KIDO 

Visse per sette ann su! Morte Eterno 

Яр Lar dos: nell Arte della Shel core 
ш ose pina che tende fort al punto 
Lote Fartumare a rouca 
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The Eleven Locations in 
The Miracle World 


There аге eleven d егеп! foratons n 
The Miracle Warld through wh ch you 
and Alex must travel. Fach lorat on 
halda (в own speci Reauly and 15 
own ungue dangers So be p stoen 
Far any ng 





These are the eleven locations 


Mi Eter at 
Lake Еа! om 
The Isiand of St Nuran 
The V Маде of Namur 
MI Kaye 
The Biikwonds 
B nyoo Lowlana 
The Radax ап Castle 

4 The Cly nf Radax an 
Tie K gdor of Nbant 
Gragg Lae 





Dee elf Orte in Miracle World 


Es gbt ell ve sch egene Orte п Mrsce 
Venid de Se und Alex K dd bere sen 
Tussen Jeder Оп hal senen eigenen 
Rez ung brgi sene egenen Gelahren 
Asp seen Se beret ms ам! alles gelaf 





Dies sind die elf Orte 


Mi Ee 
Del See (Lake Fathom) 
De Insel von St Nurar 
Das Dod Мати 


Mr Kave 
De schwarzen Walder 
De B ngos Ebenen 





Das Schlof von Radaxran 
De Stadt Radax an 

Das kongre cn N bana 
Der See (Cragg Lake) 


De elva platserna i den 
Magiska Varlden 


Do Inns eva plaiser den Mag ska 
Viden som du och Atex maste 1esa 
genom Vare plas har sn egen 
specia skonnet — och sna egna 
spre еи tao S^ var heredad Pa vad 
ion fedet 





Detta ar de elva platserna 


Berget Eteria 
E aen sjon 

SI Мано 

Byn Маты 

Br uet Kave 

D 7 varia skogarna 
Haro daten! 

SI i Radax m 
vie Padaan 
komm ker NY ar 

L arm 


Les 11 lieux dans le monde 
des miracles 


пуза 11 1еох dilprents dans le monde 
des mracies ov vous devrez yous 

тепате avec Alex Chaque leu possède 
me морю el ses dangers 

^ pepa vous å toul 





Voici les 11 lieux 





бетеп ul 
Le bx Fan 
bx iui Nar 
Le vg з Nama 
и акме 


Tm 
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I ли de Вайашап 
| wii Radaxen 

{+ vane de Nbane 
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Los once lugares еп el 
mundo milagroso 


Hay once diferentes lugares en el Mundo 
Milagroso a traves de los cuales usted y 
Alex deben viajar Cade lugar mantene 
su prop a y particular belleza Y sus 
propios pelgios Asi que este 

praparade Por ш acaso 


Aqui estan los ance lugares 


El Monta Eterno 

El Lago Prolundo 

Le sia de SI Миа 

El pueblo de Namu 
Monte Kaye 

El Blakwoods 

La цена baja de В ngoo 
El Саз llo de Racaxtan 
La Cudad de Madaxan 
El Reno de Nibana 

E! Lago de las Rocas 





Gh undici punti strategici 
nel mondo де! prodigi 


V sono unde punt straleger | uno 
diverso dall alho nel Mondo der 

Cadet Alex deve passa tuti 
Ciascun punto strategico ha una sva 
baliezce рє ca ma anche un per colo 
diverso ogm volta Quind occone slate 
motto alien а ulto ció che accade 








Punti strategici 


Monte Eterno 

Lago Fanlzsma 
Lisola de S Nuen 
1 Vilaggo d Namur 
Monta: Cavernoso 

II Bosco Neto 

La Pana d Bingoo 
1 Castello di Radaxian 
La Cuta d" Radaxian 
N Regno d Nibane 
1 Lege Cragg 


Taking Control 


Tre lollowng lustraton shows yor че 
centro! pomis on your SEGA MASTER 
SYSTEM control pad Throughout the 
instruchon book we wit refer lo these 
controle by Ihe names indicaled in this 
Huston 


(A) Directional Button 
(8) START Button 
Bullon 1 
Button 2 





4) Bi HI 
Up Arrow 
Leli Arrow Right Arrow 
Down Arrow 


Die Bedienung 


De lolgende Ze chnung zegi de 
Sieverelemente des SEGA MASTER 
SYSTEM Conual Pad In der gesamten 
weleren Anleitung beziehan wr uns sul 
dese Sleuerelemente mi den т der 
Zeichnung angegebenen Bezeichnungen 


(А) Fuchlungs Knopf 

(8) START Knopl 
Кпор! 1 

7 Knapt 2 


Aut Ple | 


Ab Ple | Lunks Ple 





Rechts Pled 


Ta ledningen! 


Foyande llustratoner y sar kontiollerna 
på SEGA MASTER SYSTEMS 
styrplallan | denna bruksanvisning 
hänvisar val dessa kontroller med de 
bandrmnngår som Inns 1 på 

llusirat onar nadan 


(A) Rikin ngskoniroll 
(8) Knappen START 
1 Knapp т 

Knapp 2 


Vanster pil 





Nediat pil 


Prise des commandes 


L llustial on suvante vous mante es 
dillotenies pubes от votre pa eau de 
conmandcs SEGA MASTER SYSTEM 
Toul au tong de ce manuel nous nous 
Tefererons aux noms mdruds sur celle 
DRESCH 


(A) Fleche de d'ieciion 
4B) Boutor START Ide depart) 
1 Вошо 1 


Bouton 2 


Fleche 
gauche 





Flèche bes 


Control 


Les sQurentes SU нь в 
muestran los punlos de control de su 
teclado de conlicl SEGA MASTER 
SYSTEM En еме Ibro de 

nsirucciones nos feler mos a esos 
controles соп las nombras ndicades en 
esta jlusiracron 


(4) Boton direccional 
(B) Bélon de neve 
y Bolon 1 

2 Bélon 2 


Flecha паста arbe 


Fleche hane 
la dere che 


Flecha haca 
la 2qurerda 





Flecha hacia abejo 


Controllo movimenti 


Nell Hustrazone che segue vengono 
evidenzialr ` van punti dr сопиойо 
drezonale delia pulsant era dr 
comando del SEGA MASTER. 
SYSTEM Lungo le siruzon si farà 

r fenmenta a quesircomand usando 1 
omr mdrcatr т questa lustiaz one 


(А) Pulsante direzronale 
(Bi Pulsante di mao 

1 Pulsønte т 

2 Pulsante 2 


Frasca m allo 


Frecem a 
sinrstra 





Frecca n besso 


TO MOVE RIGHT DR LEFT — | 
the Fight о Left Arrow 


TO SQUAT — press the Down А 
TO SLIP BETWEEN BLDGKS — 
quickly press Ine Down Arrow wh lo 


moving Lett ог Fgh? 


TD PUNGH OR THROW CAPSULES 
— press Bulton 1 


TO JUMP — Button 2 





TO JUMP AND DESTROY BLOCKS 
ABOVE YOU — press Button 2 and 
Bullon 1 s multaneously 





BEWEGUNG NACH RECHTS ODER 
LINKS — orucken Se den Rechts oder 
Links Ple! 


ZUM DRUCKEN — drucken Sre den 
Ab Diet 


UM ZWISCHEN DEN BLOCKEN 

HINDURCHZUSCHLUPFEN — drucken 
Se schnell den Ab Ple. wah end 
Sich nach Links oder Rechis bewegen 





UM ZU SCHLAGEN ODER KAPSELN ZU 
WERFEN — drucken Se Knopl 1 


ZUM SPRINGEN — 





icken Sre Knopl 2 


ZUM SPRINGEN UND 
ZERSCHMETTERN DER ÜBER IHNEN 
LIEGENDEN FELSEN — drucken S 
Knopt 2 und Knopt 1 gle cher 





FLYTTNING AT VÀNSTER ELLER 
HOGER — Tryck pa vanster eller 
hoger pil 





DYKNING — Tryck på nel plan 


FOR ATT SLINKA MELLAN 
KLIPPBLOCK — Tryck snabbi på пес 
plen medan du lyttar åt vånster eller 
hoger 





FOR ATT SLA ELLER KASTA 
KAPSLAR — tryck pa knapp 1 


FOR ATY HOPPA — Tryck på ven 
2 


FOR ATT HOPPA OCH FORSTORA 
KLIPPBLDCK OVANFOR DIG — Tryck 
sa mg på knapp 2 otli knapp I 


POUR ALLER Å DROITE OU A 
GAUCHE — appuyer sur fa leche 
ato le ou gauche 


POUR S ACCROUPIN — appuye su 
a leche bas 


POUR VOUS GLISSER ENTRE LES 
BLOCS — appuyez tap беттеп! sui la 
Heche bas Ioul өп yous deplacanl a 
via le ди a gauche 


POUR FRAPPER OU LANCER DES 
CAPSULES — appuyer sur le boulon 
1 


POUR SAUTER — appuyer sur le 


bouron 2 





POUR SAUTEA ET OETRUIRE EN 
MEME TEMPS LES BLOCS AU 
DESSUS — appuyer an mame lamps. 
sur bes boulons 2 el 1 





PARA MOVER A LA DERECHA O A LA 
JZOUIEROA — presione la flecha haca 
1а derecha о аста la 2querda 


PARA ESCONOERSE AGAZAPARSE 
— presione la lecha hare abajo 


PARA OESLIZARSE ENTRE 
OBSTACULOS — pres one rapidamente 
1а Песпа haca abajo mientras mueve 
hacia la izquierda о derecha 


PARA DAR PUNETAZOS O TIRAR 
CÁPSULAS — piesone al botón 1 


PARA SALTAR — presione el boton 2 
PARA SALTAR Y DESTROZAR 


OBSTACULOS DELANTE DE USTED — 
presione bolón 2 y 1 smullånsamente 





PER SPOSTARSE A OESTHA O A 
SINISTHA — prame e la leece а desira 
BOCH 


PER ABBASSARSI — premere la 
Weem m basso 


PER SCIVOLARE ЕВА | BLOCCHI — 
premere velocemente la hecca n 
basso e spostarsi a deslla о sinistra. 


РЕН COLPIRE O LANCIAME 
PROIETTILI — premere I pulsanto 1 


РЕН SALTARE — premere I pulsanle 
2 


PER SALTARE € DISTAUGGERE | 
BLOCCHI SOVRASTANTI — premere 
seme d pulsante 2 e il pulsanie 1 
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Who's Who 


Youre Аек he St 
de red overalls Ya 
erd» nulude W 
exl father Sani Ni 
Ber Раса Aes 
Am stwn brother s 
N bana and Prnce 
årroe Al imes you 
hose people tn he p 








Sa | NT 
Ры 2 

Ege 

Vu Sune 
Pa, Lo 
Mem 
Pa 

Lok nå 
боозека 


Wer ist wer? 


Se snd Alex der 51 

ten Overalt thre Fa 

Sut Kong Donne am en 

Vater Sankt Nirat A 

улт Panca Ale Mule ® 

7 asbruder Hgh Stone 

ad und Penzess п Lora dc H 
Egle Be besi mmen Gelgr nh 
п Se dese Parsonen ur Hi 








RU Tender 
байыз а 
t 


ie 
Sane 

` lia 
к= le Den 


ahma 
Gooseka 


Vem ar vem? 


Dua ALEX Shello c 
ada ovealen T d 
vanner ho Kang far? 
ek gela Hg Sloe 
TN a och Pr nsessan Lu 

© Va bostamda наршы 
Wr a dessa personer [or å 
E 








Aer 

F ra Trende 

чол Миз 

rar 

En 

Hn Sane 

Cem Lors 
кеп ver Sp re 

F 

Creme 

Gooseka 





Qui est Ош? 


Vous eles Alex Teng 
hab ite d un к mana г 
Vol e lam lie el vos 

Tonnerre le vra pë 

Nura le рее sp f 

эз mete Egte mor 
Sane lero de Nai 
Гая la tances d E 

narcis vous n u 

ar фриз a der 


Aer 
Ro Tae 
Se Du 4 
DCH 

En 

H* sene 
Foren) 
Jason Ie бт 
Papn 
Grokk nna 
Gooseke 





¿Quien es quien? 


Usted es Atex Et major She € 
su traje rojo Su fam lay эл 
Rey Truero E padre real de 
Alo Santo Nurar el pan c 
de Alex Parca a madre ac 
Yer Egle el hermano gemelo d 

lex Si Alteza Estone Rey de НИ 

a р "tesa Lora piomelida ae EY 
Cada ver que sale les su ayuda ses 
persøras r ayudaran 





Alex 
Rey Trueno 
Santo Nurerr 
Paine a 
Egle 

к Su alleza real Stone 
Princesa Lora 
Janken El Grande 
Paiphn 
Chokk nna 
Gooseka 


Personaggi 


ll gocatore mpresona Alex ` "e 

о Shellco e e vest to in rosso 
famgha d Álex ed suo amc sø 
Re de Tuono 1 vero padie ar Alex 
Sanione Nurar la guida sp tiuale d 
Alex Parra la madre d Alex Egle 
I ratello gamello d Alex. d Re dr 
Stone sowana d Мфапа e la 

Prine pessa Lora Indanzata dr Egle 
Alex d tanto п tanto ha la possib la 
di chemare ques personaggi m suo 
anto 





Alex 
Re del Tuono 
Santone Муга 
Patricia 

Egle 

Re d Siona 
Principessa Lora 
Janken 1 Grande 
Parpi n 
Chokkmna 
Gooseka 


qi 


ar Janken The 
panet Janbark s 
your е эт» 716 plan slo nvade the 
beauty `" ul Radaxran and rule it 
lorever 


danken Ie G eal gol hrs name kom 
hs exverise al the game ol danken — 
betler known nthe Western world as 
the scssors paper and sione game 





Ukr all av leaders Janken Ine Greal 
has an army of devolad tollowers 
including Parpim the Pursuer 

Chokk nna the Sly and Gooseka tha 
Shppery Plus Janken also has many 
helpers trom the an mal world — such 
as а nronstrous brd a sea horse a 
bat a monkey a год and a host of 
others 





їп ardor tor you Io keep Jankan the 
Great trom lakmg over Radaxan you 
most journey through the Mracie 
World dateat ng Janken and his 
lollowers as you go 
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Sre werdan schnell heraust nden det 
danken der Grofe Herrscher des 
Planeten Janbark Ihr Femd ist S 
Plan ISl. dre schone Stadt Radaxran 
emeunehmen und fur mmer zu 
beherrschen 





Janken der Grode erken semen Namen 
aufgrund samer Fahrgkenen m danken 
Spil m der wesll chen Welt besser 
bekannt als das Schere Ste n Papier 
Spiel 


We alla basen Herrscher hal auch 
Janken der GroBe ergabene Denar als 
da waren Parpin der Drener oder 
Parpim der Verger Choknna der 
Kimleri singe und Grosch der 

Schlupk де AuBerdem best) Janken 
auch vela Helfer n der Trerwell — 
Fiesenvogel en Seepferd ете 
Fiedermaus етеп Affen eman Frosch 
und noch wele andere 





nen 


Um Janken den Grofen davon 
abzuhalten Radax an zu erobern mussen 
Sre durch Mracle World reisen und 
danken und same Geloigsieule besiegen 
жа mme) Sre aut stone 


Du kommer snart әй upptäcka an 
Janken dan Store planeten Janbarks 
kejsare år dn kende Hans plan ar at 
егомга den vackra staden Radaxran och 
härska dar för ем! 


Janken den Store har fått sti namn 
Irán sil måslerskap når dal gåller 
Jankan — del spel som v kallar Sien 
Sax och påse 


Liksom alla onda ledare har Janken 
den Store en arme av etlerlahare 
Bland dem marks Parpin den 
påsnege Choklonna den зда och 
Gooseka den singrande Dessulom lar 
danken hyalp av djur somt tex en 
monslerlagel en эпа! en 
Maddermus еп apa err groda och 
många andra 


For att hmdra Janken den Store Irán 
эй erövra Badaxian måste du rasa 
genom den Mag ska Variden och 
besagra danken och nans äere 
på vågen 


———— о. 

т re ne sun proper 

9 h onar de Radaxian 
den prendre | "nhàle ә jamas 


Janken le Giand enr son nom de son 
“ele au jeu dc Janken plus connu 

# acr dent sous le nom du jeu de 
=т= csezu paper 


Comme inus les mechants chels 
Janken le Giang est suv dune armés 
de coun sans dont loni parte Palin le 
poursu vant Chokkna le soumos el 
Gooseka le use En plus Janken 
керо! lade d es an maux lels que 
loseau monshueux un h ppocempe 
une chauve soums un snge une 
genou lla et un las d aunes 





Рош empecher Jankar le Grand de 
prendre le contróle de Вайахап vous 
devez voyager a iravers le Monde des 
miacles an balani Janken le Grand el 
ses coulsans au lur el à mesure que 
vous les rencontrerez 


——— ee — 
— — € — — 
some an Su plar es nvadr IA 
prog osa c udad de Radaxran у mandar 
pera sempre 






Janken El Gronde ong su nombre de 
su акрәпепс a «n el juego de Janken — 
mas concido en el mundo occ dental 
сото el juego de las Ijeras el papel y 
lo pedia 


Сото lodos los lideres drabol cos 
Janken El Grande hene un ejórclo de 
Sevolos seguidoras Perpin el 
perseguido: Chokkina la astuia y 
Gooseka lo resbaladizo Admás Janken 
vene muchos ayudantes del mundo 
animal — (oles como un pajaro 
monstruoso un caballo de mer un 
murcielago un топо una rena y otros 
muchos 








Para que Usted Imp da que Jankan el 
Gronde se apodere de Radoxren debe 
маја a aves del Mundo Milagioso 
vencrindo а Janken y su seQurdoies e 
medida que los encuentre. 


b a mme кө pim 
Soe" Sewer ж „апыз 

Janbark е un (тосе nemico Medii 
mfatts di invadere ls splendida сг dt 
Radexran e di dom пое per sempre 


Jenken | Grande ё slelo cos 
scprennomunaho dalla sue bravura nel 
oco del Janken megio conasc що п 
Occidente con 11 nome di groco delle 
forber carie e sass 


Come luti г тамад. Janken | Grende 
possiede ип wsercio d hd seguaci tre 
си Perpin che segue lutt. Chokk nna 
Vastulo è Gooseka и malifluo Inolire 
Jenken viene autolo de paracch 
animal quah luccello mostiucso и 
Cavallucco mermo d prprsirello la 
Somma la rana ed айп encora 


Pot pole тредте a Janken I Garnde 
d mpossessarsr dr Radexan occome 
che Alex compla un Wagga nel Mondo 
de Prodig sconfrogende Jonken ed 
suoi bagusc 
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What s What 
The Stone Blocks 


Tre Mracle World з bumi bam поп 
ol rock! ke blocks Hance the 
троцапсе of an art like Shellrore 


You must use Alax s Shelicore sk lls 10 
пеѕпоу the blocks and move through 
тет bul be warmed nol all blorks ae 
breakable 


NOTE In sach locallon the blocks that 
can t ba dasteyes are differant colors 
To nd out wh ch ones canos 
destroyed press Bulon 1 


The Treasures 


There are le Ireasures Mal you will 
Ind al vangus ports along Ihe way 
These Measures will help brng peace 
lo Radaxan and Deh rotes wil be 
Tevasled as the game promesses. 
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Was ist was? 
Die Steinblocke 


Масе World besteht aus Mrllronen von 
Sie nblocken Das erklart auch de 
Wehl gke I der Shelicore Kunst 


Ste mussan Alex в Shelicore Talent 
benulzen um Blocke ги zerstoren und 
dann zwschen hnen n ndurchgehen 
Aber seen Sie vorschlg ` nroht alle 
Blócke kånnen zerstart werden 


HINWEIS Ап jadem Ort haben die 
unzerslorbaren Blacke andare Farben 
Um dese herauszufinden drucken Sre 
Knogl т 


Die Schatze 


Funf Schatze sind an verschiedenen 
Stellen enllang des Weges zu indan 
Dese Schutze hellen mt dar Stadt 
Вайакап Freden zu brmgen Ire 
Funkt onen werden m werleren 
Sprelverlaut erkennber 


Vad àr vad? 
Klippblocken 


Den Mag ska Viilden år uppbyggd av 
mbonar kl ppblock. Det år delle som 
gor Shallsora konsian så УМ g 


Du måste anvande Alex kunskaps om 
Shellcore lår ай Jeans K|ppblocken. 
och Iya genom dem теп sue 

upp Inte alla Kigpblock går ай 
torstøra 


OBS! De kippblork som mla kan 
lorstoras har olka larg på olika plalser 
For au la reda på wika de аг пуск på 
knappen 1 


Skatterna 


Dat (ns fem skaller som du kommer 
att hia på olika plaicer ulstter уйдеп 
Dess skaller kommer ай мара dig att 
skapa eg år sladan Radaxan och 
deras belydelse uppenbaras under 
spelels gång 


Quoi est Ошо? 
Les blocs de pierre 


Le monde des mracies ез «аай 
т Ikon» de blocs de рете 

mporlance d une lech сіе 9 
Shellcore 


Vous dewez ull ser là tect ni 
"snelicore апе possede Агу р 

дени re les blocs at passer 1 З 
Alenton Tous les blocs ne e 

pas erre deiru ts 


NOTE dans chaque eu 0 
ndesiruchbles sani d une: uden 
dillerente Lanusne? Vous + 
derauv rez en appuyant su «В 
1 


Les tresors 


Il y a 5 Iresors nue vous v - 


а айе entes elapes de su c e 
Ces lresors vo rs acera t1 mns 
оа» ву Aadan Leur o e 
eveera an fure а ne er 
Wa xe ez cars узш 


¿Que es cada cosa? 
Los bloques de pledra 


Er Mundo Milagraso este constru do de 
т llanas de bloques de rocas De abr ia 
aportancra de una destreza como la 

© Shelcore 


fred dene usar lodas las habl dades 
© Alex Shelicore para romper los 
“=з кв y noverse a Iraves de ellos 
Pax debe ser precavdo No lodos los 
toques pueden romperse 


NOTA En cada lugar los bloques que 
пә pueden ser destrozados llenen 
dierentes colores Para descubr r los 
mue na pueden romperse presione el 
bolon 1 


Los tesoros 


Hay eneo lescros que usted deseubrra 
en va os lugares 4 To fargo del cammo 
Eslos teso os ayudaran a Iraer la paz a 
Radaxan y sus sg »Icados seran 
evelados mer Iras el juega avance 


Gh oggetti 
Blocchi di pietra 


Il Mondo der Prodig е costruno da 
miran dr blocch dr rocca Ecco perchè 
е necessar а che Alex sa тойо bravo 
nell Arte del Shellcore 


I blocchr devono vente luft drstruti per 
polerss aprre un varen fra d ess Ma 
allenz опе non lull + blozchr possono 
vent lranlumal 


NOTA 1 Soch che non possono 
essere ави hanno color divers Per 
poler sapera qualr non possono essere 
disirullr permere il pulsante Y 


I tesorl 


№ sono cmque lesor che sriravano n 
var punir lungo | cammmo Quest 
lesor permelleranno dr portare la pace 
a Radaxan е man mana che Il goco 
prosegue appar га chraro fi ruolo dl 
Cascuno d ess 
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The treasures me 


1 The Sun Stone Medall on 
The Moon! ght Stone Medall on 

3 The Gold Clown — 1 has magical 
powers — bul сап! be obla ned 
without the Sun Stone and 
Moonstone madall ons 

+ The Hrolla Stone — il hoids the key 
lo the mystarres surround ng the 
crown 

^ А personal letter to tha k ngdom ol 
N bans — wthoul Ihis letter. certain 
Чет» can Бе oblalned 
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Die Schätze sina 


Das Sonnenstem Medailon 
Das Mondsle n Medailon 


з Die бойюопе — sie hal magische 


Kralte $e erhalten sie abai nur wean 
Sie bmets das Sonnensiein und das 
Mondstein Meda Поп besilzen 

Der Huptte Sien — ез eat den 
Schlussel zu den Råtsaln de de 
Goldkiana umgeben 

Em peisóniiches Biel ап das 

Кёп greich Nibana — ohne diesen 
Briel konnen best mie Dinge nicht 
erlangt werden 


Skattema år 


1 Solstensmedaljongen 
Minsiansmadaljongen 

з Guldkionan — den har megiska 
Water men du kan гє lå den u 
solstanemadeljongan och 
månslansmedahjengen 

^ Hrratte stenen — danna sten år 
nyckein Wl de mysterier som omger 
kronan 

5 Ett personligt brev tll kungar ket 
Мапа — utan delta Беу kan 
sårskilda ting nte mforskaftas 





9" соге sont 


danon e . 
ioa ion е " 
4 La cou onne mn Xo» un 
Pong mag. Wes qu ne peut 
ele explote quale es medaillon: 








en pm sde =u en pene de 
sole | 

La pere de H1 — ele datent ie 
seniel du Ve q^ entoue la 





fay one 
Une lete plaannele au oyaume 
ағ Nba? sans celle [еше vous 
ne faut onlen: cena ns objels 


Au rem wt 


EI meds = dem 
El Meda à Lue de la Luna 
* La Corona Ge Gio — папе magicos 


podaras pero no pueda oblanerse Sn 


La Pedia de la Luna 
La Pedra Hiotla — contiene la lave 
de los mustellos que rodean la 





Una carta personal del reino de 
Nibana — sm esta сапа mo se 
encontraran c etos objetos 








I løsøri возо 


1 Medag o eve nena de Soc 
1 Medagl one oella Pietra di luna 

La Corona d Ою — ha poter тарс. 
ma поп puo essere conquistata 
Senza pr ma avera I Medaglone 
dalla Pietra del Sole е sata Parra 
dalla Luna 

La Pele di Hiolla — a |; chiave. 
per comprendere | rusler che 
trcondano la Corona 

Un salvacondollo per t regno d 
Nibana — senza | quate non e 
possibile oltenere alcun oggetti 
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The boxes Die Kisten Askarna 





As Alex Iravets th H Wahrend Alex c Nar Alox reso 
World he will d 5. - anden wed е - ул der uppe 
boxes Each box М \дескеп Die К лт Vanes 
and different res essc h edene nh tte at d 
beset саг Others ce te Mand ant at 


Heres whu s rs D 
e 


+ The Bags A 67% m 
bag conan 205 1 pr 
105 Ё - 
S specu ery 
the prer Aus м 

"theme P ` - 
perlorn ге t * 


De meron 17 
See Ine Pone P - — ' - 


Alex кыа Y - 
* The br " y 
Sa gel avy m i 3 e Ё 
«The Bur rt aS - 
net Ihe үе м . 
I % hott Ale 











Les boites 


En voyageant gått a А 
п actas Alex va ge . — 
mares enanges UH 
Freni el des poe i e 
Tacs sanr ei 


LL у - 

me pre 

ees y ee D 

A hee å 

.— o. — 

h — чш 
деуи гт! уш — 


nragraue en page 23) 

* Alax Kidd benatic e d une ме 
supplements ra 

* Le fantome | va essayer de so 
avon ausse lenez vous loin de u 


* La bote avac le crane — elle 
flanquera a Alex una bella Iroussa 


Las cajas 


Manlras Alex vaji & es © 

M lagroso el destu jm hs 

exuanas Cada uih МИЙ 

Lonten dos y d'e pies 

А gunos son be e e 
votante pel groses 


Aqu esta lo que hay dentro de esas 

Lajas 

+ Las Bolsas de Monedas de Oro — la 
grånda coninen 205 La pequena 
hene 105 
{5 es la moneda de curso legal en el 
planala Апаз) 

* El Brazalete poderoso — uselo рага 
ltevar a cabo la атра de Ataque 
en Oleadas de Destrucción 
(Ver la Pagina 23 dal Bracalete 
poderoso) 

* Alex Кас — gana una vda extra 


+ El Fanlasma — misniara posaarie 
Alejese de el 

* La Caja de la Calavera — hara a 
Alex ponerse nerv oso 


1 contenitori 


Nel corso dal улап 
Mondo dar Prodig Ae" see 


«lan conlantor Ger - 
md versa conlenur; mm 
Su oggelt han о We ce 
гелен 


Ved amp insrama che cosa $ nova пе 

tontanitorr 

* I sacchettr d morete dorate — | 
sacca pru grande contiene 208 
mentre й pru pecolo ne contane 105 
(5 e al moneta del paneta Anes | 

* l| bracciale portantoso — con it 
bracciale å possibna produrre 
Le бзотрапі Onde dr Distruz one. 
(Vedeve IY bvacc ale porteuloso 
pagine 23) 

* Alax Kidd-Guadagna una viz 

* l| Fantasma — cercherå d 
mpossessers| d Alax occone qund 
tuggirie 

* La Scatola dal Cran o — rende Alex 
тойо nervoso 
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+ Ihe Shu! s Box J 
over ths one or Й 
pul and gel you 


The Telepathy Ball 


Th mraculous ball lets you k 
amme people are Ih nang и « 
valuable 1о you Espec айу wim 
playing the scssors/paperisto e 3 


The Shop 


Whenever you see the shop rion mis 
the opportun ty 10 purchase 1 few 
uems The shop сопа ns many uselut 
Wong you can buy wiih Ine money you 
collevied пот the Bag d Gold Cons 
box 


Here s how lo enter Ine shop 


Using the Arrows move Alex d reclly п 
front of the entrance lo the shop 


“== 


[| 


(A 








Der Telepathie-Ball 


D eser rátselhotie Ball ecmogl 
I леп zu erfamen was a de 
denken Er ist sehr werlol lu S 
Besonders wenn Se das 

Sr ле e/Ste пРарег Sp er 9те 





Der Kaufmannsladen 


Wo mme Sw hn sehen nutzen Se e 
Gefegenhe | emrge Dnge enzukule Е 
enthall viele nutziche Warer de Se m 
dem Gold aus der Kste mi den 

Gold wunzenbeuteln hezahlen konnen 


So belieten Sie den Laden 
Bewegen Se Alex mi Hile der Ple le 
отек vo den E ngang 





ove e 
spoke 


Den telepatiska kulan 


Denna mrakulosa kula later dig I 
vad andra månnrskar lanker Der 
myrket vardelull for dig. sarsk I 
Spetar Sten sax och påse 


Affaren 


Nat du får sys på alfaen ska 4 
ossa Май! all handia migra влке 
altåren !nns mang anvandbata (na 
som du han кора med de pengar du 
hitai asken med pasarna med 
guldmynt 


Sa hat jar du do n affaren 
Med hjalp av PILARNA staller du ALEX 
rakt tramlor ngången (aeren 





La boule de telepathie 


Селе boun magique vous permet de 
п ап Le que pensen| les sutres. Elle 
S sea les ule en palrculer pour 
= uje de сеа x perre paprer 


La boutique 


Cham ө lore que vous voyez a 
3. Inte ne ratez pas |oceason 

я heler quelques accesso res La 

n fq e content de nombisuses 
Foses ulles que vous pouve acheter 
тг es sors gagnes dans les sacs 

dor 


Хас comment entrar dans la bout que 
Еп Li soni les leches deplace. Alex 
po amener devant le Iree de la 
mane 





La pelota telepatica 


Esta m lag osa perita le perm te sal 
uue eslan pensanric a oras 
Laras Es m y va osa para Ustad 
Sth r judo cuando este jugando al 
ego de Iss Ieras el pagel y la 
peña 


La tienda 


Dondequ era que vea 2 enda по 
Derda la оронип dad de comprar (nos 
pacos objelos La Wenda contene 
muchas cosas des que puede 
adagun г ton al dinero que recoja de 
la Bolsa de las Monadas de Ore 


Сото entrar en la [enda 
Use las lechas mueva a Alex 
Grectamente entrante de lo entrada de 
h tenda 





ТЕЕ" — 
пап 


* 3 асв e e 
am sf @ 





La sfera telepatica 


La мена maca оза ретте! а s sa 
ne pensen беш! aur E vc 

ur оза In patcolaie qua ce Wi 
deve gocare 1 goco delte 

le юс #сапа/рега 


ll negozio 


Ооп qualvolta appare un педа r — 
bsogna lascaris sluggre oppo "i 
de асди stare qualche ап colo | 
negozio contiene той oggett - 
S possono aeoustare cor dew 
contenulo ne Sacthall 





Ecco come entrare. n negozio 
Usando le Поссе munvere Alex 

d eltame de d honle all ngresso ce 
negozio 
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Sne qw 
paven 
Shelluc 


NOTE т 
when yos шш ж ж 
entra ж 

bracelet сап | av ve 
Alex Kos 5005 
You can actually bu 
another ile 





7 
теней L 

ery 
CC Nahe O 
9 —  — 
Ame dde VG Wm 





панно lange år 


Las Krafrarmband — 1005 
\eiwenden Se deses Armbend 
Е=ешдипа der Schockwallan der 
Feisiowng ете! der machigston 
Treks der alten Shellzore Kunst 


ACHTUNG Das Armband 
verschwindet wenn Sie æn Laban 
verleren oder wenn Sre einen neuen 
Оп регетеп Auñerdem kann es nchi 
mm Wassar banutzi werden 


Alex K dd — 500$ 
Se konnen sich lalsachích em 
weleres Leben kaulen 








— à 
o qm EE 
eee Ar wm ém 
* ки ru ale 

^ — 5 100 


lam mee pulver gor dig o5y 
Moe Le Darmed kan du 
Lemma n dem Men kom 
den varar bara en koi 
sud 

Det mag ska halsbandet — S 100 
Anvand gena halsband lor ay 
hamkata farståreisens 

chockvàgo ell mycket Neu 
Wick som kammer hån den urgamla 
Shellcore konslen 


OBS! Helsbandel torsvinner når du 
aer өй lw. eller cà du komm 

1 en ny plate 

Halsbandet kan heller mie anvandas 
r vatten 

Alex Kei 56500 

Du kan faktrskt кора d g ännu ett 

“ 


тео == ч» 
аса vm so 
Trier le 

erne me gane ж 
Moen Ge à c 


2. EEE 
а tbe che eva 

ces Ere usalo n ar 

1 ососю Alex 5005 

Pulete veramente guadagna 
atra vla. 
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Ta ill 1205 
——— mno mecht 
—2— (зп 200000 
ШЕСТЕ 
TO vs, 
Уй өп yo. Wal, rem 
ths capsu* S gh! ot yor 
rends wi "A appear 


The Mage Ca sue B — 1208. 
Theow ths caps le and a barre 

v bare nr you to protect you tom 
vere 


AL E met 
uem Stab a in See 

se rsehe Krah dat we dee 
begrenzle Zen r ch poe e 
De magische Kapse ^ — 
Benolrgen Sre dnnge б 

Зе dese Kapsel um 
e athe veg We dun 
De magsche Kapse Be MG 
Werlen Se dese hast m ЭТ 
Ban ere wrd Se vise ed ж 
den Feinden beschr 









"e men apse BO CO 
Mm inm och en bale 
wem era do hån one 
E 


- 1208 

Сеге 4% — suus donne tellement 
de pouvo) psychique que vous etes 
alors capable de vole) pandani un 
сепа п lemps 

La capsule magique Å — 1008 
Quand vous avez vement beso n 
dade jelez cette capsule et ? de 
vas amis apparaliron! par mag e 

La capsule maggur B 1208 
Jelez calle capsule et une baruen: 
vous protegera de 








атт 


E 
E ELI 





El Basta. ye - 
Este basion e usa å 
que podra volar duranta urs «e 


Imada de петро 


La Capsula Марса A — 107 
Cuando necesita ayuda land 
capsula y # de sus artugos 
apareneran magicamanie 

La Capsula Маса В — 1205 
Lance øsia cápsula y una barrera le 
rodeara para protegerte de sus 
enemigos 


pole =a Sam Nc ng 
d volare pe vo ре 
tempo 


La Caspula Марса Å — 1008 
Quando à necessario ottenere 
immedialamente auto lanc are la 
caspula n alio е ойо degli amic 
appa ono mmedialemente. 

La Capsula Mace B — 1205 
Lanciango questa capsula si 
ппшгега immadistarhenta una 
barrera a prolezione dai nere 
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NOTE А 
shop can 


Zum Besch 
den Rechi P 
"Abi 
Ple! 








+ 


ACHTUNG Kor 
gekauften D na 


verden 





cykel — 
л snabb d 
ppblock 1 








matman 
hager p 
ама ned oo 


pa uvchi 


n 


OBS! Inget av det du kopar affär 
kan anvandas valen 





HS kopako ` 
Wes wem. eni alle ov ce 
element da se 
ww LH contre eve i e 
CL тй ee 


эй 





"mme эле 


— 205 
I oprete eau pe йш 





Раш Le nelicopiere оше 
les Пее 


Pour lance e mssile = appuyer 
эш le bouton Г 

Pour accelnie 
boulon 2 


appuyer sui le 


NOTE Tous las objals «chalés à la 
boul que ne peuvenl ёге ullfsés dans 
E 


Malos clara Sukopaka - 2008 
No sala es rapida Tamben puede 
ramper rocas Na funciona en ef 
agua No puede relroceder 

Para acelerar la motourcieta 
prastone la (cha hacia la derecha 
Fara u mas despac o presione la 
"echa hace le rzqu arda 


Bara salar presione el bolan 2 


Pei copier — 2008 
Es Lomo es hel caplera que está 
equipado соп un msl 

Para pilotai el helrzaptero use 
liechas 





Para disparar ма msl — presione al 
tolón 1 


Para acelera — pres one el bolón 
2 


NOTA Nimguno de las artículos 
comprados en la tenda puede ser 
ultizado en el agua 





Molocrclella Sukopaka — 2005 
Non sola e velacrssrma ma resce 
anche a spazzare le rocce Non s 
рио usare m acqua Non pub lare 
marcia ind ero 


Pei aumentare la velocita della тош 
— premere la һесса destra 


Рег dim nu re la velocilá dalla moto 
premere la Irece a sin sira 


Per saliare — premere if pulsante 2 





copter 2005 
Del lullo s m le ad un eliconero та 
daiala d un missile 

Ре guidare (al collero — usare le 
IECH 

Per \апсгаге d mei — premme | 
pulsante 1 

Par aumentere la velocria. 

premere || pulsante 2 


МОТА Nessuno det ari aalr m 


vendia nel negazro puo essere 
implegala n acqua 
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The $ш5ш Boat 


Minen you gel lo the ve youll see a 
spec al speedbaal you can use 10 LOSS 
the water 


To accelerate tha speedboat — use he 
Right Arrow 


Te slow down the speedboat — use 
the Lett Arrow. 


To (ir trom the spsedboal — p ess. 
Button 1 


To Jump — press Bullon 2 


NOTE m Ihs r ver locaton the blocks 
you can 1 deelen are red 


A Game Within The Game 


Whenerer you e cou de Janken or one 
ol hrs tollowers they wll challenge you 
lo å bæst 2 ou! ol З gamas ol 
sessørs/paper stone 
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Das Suisu Boot 


Gelangen Se zum Flu. werden Se e Y 
Spez3!Hennbool уоп iden т dem Se 
das Wasser ubarqueren konnen 


Zum Beschleunigen des Renntooles — 
benutzen Sle den Roohts-Pled 


Zum Abbremsen des Rennboojes 
benulzeir Se den I nks-Plen 


Zum Feuen ` drucken Se Knopt 1 


Zum Spr ngen — drucken Se Knopf 2 


ACHTUNG Her am FUB sind de 
unzerstorbaren Felsblocke ror 


Ein Spiel im Spiel 


Wann mn et Se aul Janken oder a nen 
semer Gelaigsleute trallen werden Se 

von desen zu enem Spel bestehend 

aus zwe Siegern п dre Durchgangen 

e n/Papier herausgelorden 





Suisui-báten 


Nar du kommer VI Modan. har du en 
specell acerbål som du kan anvanda 
for all ta dig over vallnet 


For aW salía lart pa baten — Iryck på 
den hogra pilen 


For аң sakla ned — Wyck på den 
vansra pilan 


For all avlossa racerbålen 
knappen 1 


туск på 


For all hoppa — уск på knappen 2 


OBS! Vid loción a de klipablock som 
du mte kan krossa röda 


Ett spel | spelet 


Nar halst du moter Janken eller någon 
av hans efterføjre. kommer de all 
тапа dg pa en duel — den som tat 
hem Wa av Ме omgång av. sten sax 
och pase umner 


Le Bateau Suisu) 


Quand vous arr vez å la rue 
baleau vou ретте! de la traverse 


Pour accélerer le baleau — däser I1 
leche drole 

Pour ralenir le bateau ыйі ser la 
leche gauche 

Pour brer su let ien ut bær le 
bouton 1 

Poursauler — appuyer sur le boulon 
2 


NOTE. Dans la uer lez blocs que 
vous ne pouvez pas дегиге sont 
rouges 


Un jeu dans le jeu 


Chague los que vous entontrerez 

Janken le Grand o lun de ses 

courtisans celu c vous detera a dein 

parties gagnantes sur Fos du jau de 
Creeaux p erre pap er 


El Barco Susur 


Cuando vea El Ro encontrara una 
lancha raprda especial que puede шй zar 
para cruzar el agua 


Pa acelerar la lancha тоюга — use la 
перла паста la derecha. 





Pa a reduar (a velocidad use la Mecha 
hava la zquerda 


Para disparar la lanche pres one el 
balon 1 
Para saller — presione el bolon 2 


NOTA En ече lugar del na los bloques 
que usled no puede destru t son rojos 


Un juego dentro dë un juego 


Cada vez que encuentre a Janken o uno 
de su segu dores ellos le relaran a ganar 
dos de res juegos de Werasipapell 
predra 


La Barca Suisun 


Quando sr arva al Lume v 
barca spec ale per elfallua e 
Iraversala 


Per aumentara la velocia - 
тесе а destra 


Per aim nure la velgeta че 
Aere smisira 


Per айуаге la barca — premere | 
pulsanie 1 


Per slatara — premore d pulsame 2 
NOTA blacch di racer che non s 


possono distruggere m pross m la de 
{ume sono coloral m rosso 


Un gioco nel gioco 


Ogm volta che Alek ncontra Janken а 
ung der suo seguac мепе st dalo ad 
un 2su3 del goco della 
lorbicicariado alra 
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— — fee e 
— APO mmm 
—— Ó—— 
PP Eees 
-— ———— ———_ | 
- 


DUT EE = 
e 
pim me 

Wier m qat e 
select m 


To түш. ee cm 
о pape e М t 
dheam p o— ` 








a — 
т sg å — — = 
STÅ 

i geg 


soo 


Amr mes 





ETE 


A Gegne 9 en glei f. 
ow Mogi ut siten (Schee Ж 
—— 

ССС Sta ke e gen ara 
KH 


ж «0 йө Auswahl getrollen (Ste 
err oder Papier) — benutzen Se de 
um mt dem We hen Ple | aut das 
ere Objekt zu zalen wahrend 
don e noch spel 


dose en Durchgang beg nnen Sie 
Uwe cen START Knop! drucken 


Jmm Se zw von drei Duichgangen 
e Arx U Stem und vari art en 
— 


emm 55 m ndestens zwet 


me 4+ п kommen Ste an den 
-—— 3 


em Stene =з, Ee 
tee a påsen 


Wee dn molspetare valer saw 
ce fre (sten sas eller pas 
Fem god del starkaste vae 
KN 


SÅ har valer du (sten sax eller райы 
Anvand PILARNA for ап peka med m 
vita pilen pa del du väljer medan 
musken fontarande spelar 


For ай starta паша spelomgång trycke 
du på START knappen 


Om du forlorar WA av fre 
spelomgångar forvandlas Alex (1 en 
sten och lorlorar att 1v 


Om du vinner två av һе spelomgångar 
"lyllar ди ш nästa plats 


——— ыты... papa 
—  À— À lus 
men AR sort 
— > a—— 


E = айбы» å pr 


c —— roa — 
=", — > — oe 
tr — e 
а. 
тте 
mas des o9 papel 





pone ws ae an 
жыйн ure sm os 
em má pedal 

Wege imo co nip "ern 
EE 


VE su selection (piedra Iaras 

CUM» use las fechas para 
жон yn lecha blanca el objeto 
sh entras la musica este 
ао 


нна кї sgu ente juego 
WU ү оооп de nco 


"on del total de res juegos 
——0 001 A en una padra y 
— m 


hs de las urges: 
c L9 с sgrente lugar 





r^: m 


de cmm ev perra lorc 
— — De 
en 


eec d m Eer nen 
— 


Ue A sm, 53006 
Ot gersr vac e punto 
siralegrco. 
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Keeping Track of Things 





Ibere are so many local ans ^ 

World and so many things 

thal you will e Iher pick up or buy 

you | need а way ю keep Irach ol il all 

Thar s why you have access lo a 

ubscieen that g ves all Ihe formation 
rash 














To br ng up Ihe subscreen press I 
PAUSE bullon 








Whal you lir 

1 The amount of money you have 

+ The потре ol (ves you have left 
Å [sl ol all your possess ons 
Your current score 

* Å map desgnaling your local on 


To select ап den Irom Ihe subs: 
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Wie man den Uberbtick 
behalt 


ele Опе п Mnacle World und 
ge aulzusamrmeln oder 24 

bl benaligen Se 
Mogiichken uber alles den Uberbl 







lewamen Aus desem Grund коп 
aul einen Unierb idsch rm zuruckg; 
der all езе Inlormalronen enthalt 


Um den Unterbildschum enzuse 
drucken Se den PAUSE Knopl 








Folgendes wird dann erschemen 


1 Die Geldsumme, uber die Sie 
vertugen 
Dre Anzahl der verblemenden Leber 

+ Eme Lisle alle Sesriziumar 

а Der aktuelle Sprelstand 

5 Eme Landkarte аш der Se Ihren 
Slandoul erkennen konnen 








So wahlen Sre аш dem Unterbi 
Gegenstande 











Att halla ordning på saker 





Ettersom det Inns sa mange plai 
деп Mag ska Varlden och så manga 
sake som du aningen vil la tr 

eller hopa behover du ell Sal all hari 








‘ogonblick gei dig inlarmatien om alll 
dolla 


For ам 18 fram тм 
PAUS knappen 





п пуск på 


De kommer du all se löjande 


T Den summa pengar du har 
Det anlal гу du har kvar 
En Irala over alla dma 

а Dn aktuella poang stalln ng 

5 En karta som anger din pos tion 








For ай уйг nágol han ma skarmen 


gor du på lojande зан 








Pour garder une trace de 
tout cela 


Comme i y а de nombicux leux dans 
le Monde des mracies el heaurove 

4 оез q ie vn «мог masser ou 
аспект 1 vous Ia dr tila спаѕе 
ш wus ade а qa der (ce de foul 
rela Cow) шд D vors avez acces a 
un астап sccondYt qu vous donne 
toules ces nior nators err un chn 
don 


Pour acceder a | ecran secondare 
appuyez sur le bouion PAUSE 


Vous trouverez 


Le 
possede? 

Le namb'e de wes qu vous eslent 
Оле [ste де tqut ce qua vous 
possedez 

Votre score 

Une carte des gnani vore 
emplacement 





ie d agent que vous 


Pout selecionner un objet dans ecran 
secondare 


Como llevar las cosas 


Сото hay tantos lugares en el Munda 
Miagioso y tantas cosas que deberá 
тесаде о compiat neces la una кита 
de Пеуапав Ро! eso nane acaso а 
una pantalla accesora que 
lø nlaimacon al asiania 








Para hatat aparscer la pantalla 
айс опа! presione al boton de pause 


Au esta lo que usled ancontiarà 


т La cantidad de d nero que Mene 
> El numero de vidas que le quedan 
2 Una lista de todas sus posesiones 
^ Su marcador 

5 Una mapa des grando su star on 


Para solace опа! un objelo de la 
pantalla ad cona! 





Come ricordare ció che si é 
conquistato 


Poche vr sono той рис} strategic nal 
Mondo de Die e molti oggetti che 
$ possono conquistare o acquistate 
Occorre ауте sempre la situazione 
solle соппоћо Tulle queste 
miannazon vengono evidenz ate п 
un apposta videala 


Par visualizzaie la videata contenente. 


informaz ont premere | pulsante. 


PAUSE 


Сотраша sul video 


Ja somma d danara dreponlblle 
Ч numero di vde che Alex риб 
ancore vivere. 

un slenco di Wis ció dr си Alex e 
In possesso. 

11 punleggia 

una carna che evdenzia la 
Posizione in cur si Trova Alex 


Per selezionate un oggello dalla 
videata 
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ER cnt e o tha Wen mt 

+i WR ems, ine STAR 

o tig the Mä 
er wih y Ru fem på 


ns PAUSE bullo? 


NOTE You cen! access Ine 
subscreen when you are in Ihe shop. 
ог when you are playing а дете ot 
scissorsipaperistone. 





Oops, Try Again 


Al the beginn ng ol each game you gel 
bras Ives When you lose all of them 
the game s over 


There are two ways п which you can 
toro a We 
1) You are allacked by the enemy 


2) You tose wo oul of throe 
scissorsfpaparistone games lo 
Janken 


NOTE You can gel an additional [lle 
by buy ng п al The Shop 
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Bewegen Sie den warten Pla | m I Hille 
der Pla le aul dan gwunschten 
Gegonsland und drucken Sis den START 
Knop! Dann kehren Sie an den 
derzeiigen Са тї dern ausgewahiten 
Gegenstand zuruck indem Se den 
PAUSE Knopl drucken 


ACHTUNG Man kann nicht aut den 
Ver Idschirm umschallen wahrend 
man ein Schere/Stem/Faprer Spiel sprett 
fader im Kaulmennsladen sl 


Hoppla! Versuchen Sie es 
noch emmal. 

Am Anlang e nes Spels hal man drer 
Leben Haben Haben sie alle verloren st 
das Spel vorbe 


Es op zwe! Aden se n Leben 2u 
verlieren 


1) Se werden van emem Fend 
angegriffen 

2) Se vorheren zwei von dre 
Durchgángen eines 
Schere/Slei/Pap ec-Sp eles an Janken 


ACHTUNG En zusatzliches Leben kann 
«m Kaulmannsladan gekauft werden 


Peka med den уйа p len på det du val 
med hjalp av PILARNA осп tryck på 
START knappen För ell sedan 
ålervanga 111 dan stora skårmen mod 
del du val Irycker du på PAUS 
knappen 


OBS! Du kan inte få fram moikürmen 
паг du аг aflaren eller når du spelar 
en omgång sien sax och påse 


Hoppsan, forsøk igen! 


I bonjan av varje spet får du Ira fv Маг 
du ere dem år spelel ska 


Del finns 1ге sat ай (сога пу 


1) Du antells av fienden 
2) Du fórtorar Ivá av Ire spelomgångar 
1 sten sax och påse 


OBS! Du kan Кора ell extra Iv genom 
all kópa del 1 affaren 





Poniaz la o e blanche вш | obyat e 
ulilicant les Бошоп de fleche pus en 
арриуап! sur START bus pour 
reloumer a lec an d achon avec | objet 
selecl onne appuyer sur la boulon 
PAUSE 


NOTE vous ne pouvez acceder a 
I ecran seconde ve quand vous etes 
dans une boulique ou qualit vous 
jouez а ciseaux pene paper 


Qups! On recommence 


Au debut de chaque jeu vous d'spasez 
de поз Mes Quand yous les avez 
perdues Ioules les по la parle asl 
hne 


Uy a 3 lacons dont vous pouvez 

petóre une ve 

1) En elani allaque par un ennemi 

2) En peidani 2 des 3 parties su jou 
de Janken 


NOTE Vous pouvez achelet des ves 
supplementanes а la oounque 


м EH eem d ошо 
— \ ptes one е 
= ж ce des para votum 
dl = ce oan el objeto 
—— 2 bolón de 





la pantalla 
ad cional cuando este an la nenda о 
cuando еше jugando ә! juego de 
tjeras/papelipiecia. 


¡Oh! intentelo otra vez 


Al prnepo de cada juego liene Ires 
vidas Cuando peida las пез el juego 
se terminara 


Hay dos lomas de perder una vida 


1) Ser atacado pot el enem go 


3) perder dos de los Ires jusgos соп 
Janken de las hjerasfpapel/padra 


NOTA Usted puede conseguu una 
v da ad cional comprandola en la 
¡anda 








ve START 
Woo O9 illa venta principale 
se— (ante PAUSE 


NOTA Non ё possibile avere accesso 
alla vdeala quando Alex si Irava m 
negaz o oppure quando si gioca al 
goco delle ops /carta/pialra. 








Riprova 


At mag d cascuna pallia Alex ha a 
disposizione ha vite. ll goco lamna 
quando Ах perde lutte а he le we 


La via мапе persa n due modi 
+ quando | nemico sferra un айассо 
масепе 


2j perdendo dua round su Ire durante 
| gioco delle forbicicarta/p sira 
coniro Janken 


NOTA E pocsible ollenere un ullariore 
vila argu slandoia nel Negoz o 
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Know the Score 


The paints you eain for defeating 
dilerent enemies are added logeiher to 
produce your ! nal score 


Here s whal earns whal 


DESTROYING А 





MONSTER BIRD. 200 ports 
MONSTER FROG 200 points 
SCORPION 200 ponts 
FLYING FISH 200 ponis 
SMALL POISONOUS 

FISH 200 ponis 
ROLLING ROCK 200 ponis 
BAT 400 ponis 
MONKEY 400 рот 
HOPPER 400 ponts 
KILLER FISH 200 ponis 
SEA HORSE 400 ponis. 
MERMAN 800 pomis 
ох 500 ponts 
GRIZZLY BEAR 200 р 
HAMBURGER 1 000 pr 
OCTOPUS å 200 ponis 


Die Punktewertung 


Punkte die Sie tur den Sieg uber 98 
verschiedenen Fe nde erhallen we ic 
adder und ergeben de Endpunktzaht 


De Punkle erhallen Sie fur den S eg über 
Че enisprechenden Gegner 


WERTUNGSTABELLE 
RIESENVOGEL 200 Punkle 
RIESENFROSCHE 200 Punkte. 
SKORPION 200 Punkte 
FLIEGENDER FISCH 200 Punkle 
KLEINER GIFTIGER 

FISCH 200 Punkte 
ROLLENDER FELSEN 200 Punkte 
FLEDERMAUS 200 Punkte. 
АЕРЕ 400 Punkle 
HUPFER 400 Punkte 
KILLER FISCH 400 Punkle 
SEEPFERD 400 Punkle 
WASSERMANN 800 Punkte 
OCHSE 500 Punkle 
GRIZZLY BAR 800 Punkle 
FRIKADELLEN т 000 Punkie 
OKTOPUS 4 200 Punkle 


Poangberakning 
De poäng du får nar du bekam 
fender laggs samman och oida ^ 
sammaniagda poäng slallnng 


Hat at vad du fom du 


BEKAMPAR EN 


MONSTERFAGEL 200 poäng 
MONSTERGRODA 200 poäng 
SKORPION 200 poäng 
FLYGFISK 200 poang 
LITEN GIFTIG FISK 200 prang 
RULLANDE 

KLIPPBLOCK 200 poang 
FLADDERMUS 400 poäng 
APA 400 poäng 
HOPPARE 400 poång 
MORDARFISK 400 poing 
SJOHAST 400 poang 
VATTUMAN 600 poang 
OXE 800 poang 
GRIZZLVBJÖRN 300 pong 
HAMBURGARE 1000 poang 
BLACKFISK 4 200 poang 


Pour connaitre le score 


Les ponts tue vous дап ez en baten 
vos ennemis successifs « artit tennant 
pour consHuer vare sco nat 


Voci comment tesi lcd 


DETRUIRE UN 


OISEAU MONSTRUFUS — "(0 ponts 
GRENQUILI Е 

MONSTRUL JEF 200 ponis 
SCORPION 200 ponis 
POISSON VOLANT 200 ponts 
PETIT POISSON 

VENIMEUX 200 nonis 
PIERRE OU! ROULF 200 ponts 
CHAUVE SOURIS 400 ponis 
SINGE 400 ponis 
HOPPER 400 ponis 
POISSON TUEUR 400 pons 
HIPPOCAMPE 100 poms 
TRITON 500 poris 
BOEUF FOO p nis 
OURS GRIZZLY OD panis 
HAMBURGER 1000p nis 
PIEUVRE 1.06 pes 


Conozca el marcador 

Los puntos оеп dos al derrotar a los 
diferentes enem oos se sumen juntas 
para produc r un marcados (mat 


Lo que se gana por por la 


DESTRUCCION DE 


PAJARO MONSTRUOSQ 200 punlos 
RANA MONSTRUOSA 200 puntos 
ESCORPION 200 puntas 
PEZ VOLADOR 200 puntos. 
PEQUENO PEZ 

VENENOSO 200 puntos. 
ROCA RODANTE 200 puntos. 
MURCIELAGO 400 puntos 
MONO 400 puntos. 
SALTADOR 400 puntos 
PEZ ASESINO 400 puntos. 
CABALLO DE MAR 400 puntos 
SIRENA 800 puntos. 
BUEY 800 puntos 
О5О SAVAJE 800 puntos 
HAMBURGUES 1 000 puntos 
PULPO 4 200 puntos 


Punteggio 


1 punteggo Inale viene calcolato 
sommando punt gundagnali 


sgomnando « var nem ct 


Ecco cosa e come s guadagne 


DISTRUGGENDO UN 


MOSTRUOSO UCCELLO 

RANA MOSTRUOSA 

SCORPIONE 

PESCE VOLANTE 

PESCIOLINO 
VELENOSO 

ROCCIA IN CADUTA 

PIPISTRELLO 

SCIMMIA 

GRILLO 

PESCE ASSASSINO 

CAVALLUCCIO MARINO 

TRITONE 

BUE 

open 

HAMBURGER 

PIOVRA 


200 punt 
200 punt 
200 punt 
200 punt 


200 punt 
200 punti 
400 punt 
400 punt 
400 punt 
200 pi nt 
400 punt 
500 punt 
600 punt 
800 punt 

1000 punt 

A 200 punt 
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Helpful Hints 


«Tuning 5 eyes 
and punc o 

+ Grab as im y 1 
сал That элү yt 
оъ ol helptul 

«Bn еше! 
the prc. al eat 
enn gy ede 

«Do tid Y 

be ж 


Vats AU 
PARPL | =r INNA, 
Hren T ORDSSE 1 


Hilfreiche Tips 


* Вет Sør ngen uno 8 
кїм ae Ze ipunki vent 

* Sa mmein Se sove» Get 
ve nogich Nur sa by 
109 chst vete de ude шш 
Wu nannslare каше 

«Denken Бе ime vor Ve lassen ene 
‘Ones daran пеп FRIKADELLEN zu 

Er ды! Ene gena st 1 000 

P пкіе меп 





Le Arten Se ner! de Flamme 

rgelen St ы U'brsegbar Genen 
Se h uler ier Ursanicn a s d 
H 








. 2000р 





PARPLIN 
Late Ga 
ony 
1 
Rád och tips 
+ Nat det gatter ай ары 
galler det ай vaja — WE 
+ Ayck åt dg sa ma g h Å ^ 


du kan Då па du mapras +? ee 
ga anvandbara s ж! + 





«Se rat aia ha D 
amar еп Dis De gr 19 er 
orh ger dg 1 000 prang 

+ Fo sok mle all antata FLAMMAN 
Dena see vn elg Undvk de 

ac urs 





эт,” 

JOUR AS TH Lue e 
TROIS CI DESSUS SUR LA "I 

JANKEN LE GRAND — or: 


Quelques conseils utiles 


^ La timing est Kos ima Ven 
зеден el pow Kane 





* Ramasse/ ашат di ses 6 
vous pouvez Ils моле pi min ni 
dacheler de rien (e aee 
boutique. 


*Noublez pas de mapir | 
Hamburger Lo) ah rtg 
fableay elle уаш ODE pe 1 
vous donne de | duer» 

+ N essayaz pas d vin 
elle est invinebie 1 
рик 














GOOSEe * 
RESBAL ^^ 000 pu 
POR GLOPEAN ØY Å LaHEZA DF 
ALGUNO D 42 Å TI^ CITADOS 
ARRIBA 200 т 
»ANVEN EL 
RANDE 10.000 puntos 


Consejos utiles 


* La elec on del momento opoiluna. 
fundamental at saliar y al golpe; 


+ Consiga tantas bolsas de monedas 
como pueda As рота adqu i 
montones de cosas uhles en La 
Tenda 





* Aseguiese de comer a 
HAMBURGUES al Inal de cada 
uga Le data energía Merece la 
pena ganat 1 000 puntos 


= No niente alacar å la llama Es 
1 venrble Eviela a joda costa 


OR 


ci 


eve и 
EX эю pu 








L AF 
0. чё 
JANKEN 
(IL GRANDE} 10000 р 


Suggerimenti uti 


Pei colpite e sallare | temp smo e 
una dole essenziale 

* Alex deve impossessats d quant piu 
sacchell d denato disponibili Gl 
озде! m vend le el Negoz o devono 
essere acquusial con I denaro 
dispon bile 

+ Alex deve mangiare | HAMBURGER 
che si (ova alla line dr ogn punto 
Slalegico Serva per rracquisiave le 
energie spese e vale 1000 punt 

= Non айассанв mat la FIAMMA e 
inv neie Alex deve ev taie questo 
pet colo а (Ull соси 
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